TURVALLSTA ELAMAR

Pelataan toiminnallista pelid, jossa vetdja esittda oikein-vaarin-vaittamia ja lapset vastaavat liikkumalla.

Vetdjd sanoo vaittamia (esim. “Ikdrajat suojelevat lapsia”), ja jos vadittima on totta, osallistuja saa liikkua
pomppien. Jos vdittama on vadrin (esim. “lapsen ei tarvitse kertoa koskaan aikuiselle, milld nettisivustolla
kay"), taytyy pysdhtya ja seistd yhdelld jalalla paikallaan. Jos vaittima on hieman haastava, eiki tied3
onko se totta (pomppiminen) vai vaarin (pysahtyminen yhdelle jalalle), osallistuja tekee hidastetusti
omavalintaista liiketta.

Jokaisesta mietityttimaan jadneestd kohdasta keskustellaan lopuksi — miksi ndin, miksi vastausta oli vaikea
paattda yms.

totta — pomppiminen
vaarin — paikallaan, yhdelld jalalla seisten
ei tietoa — hidastettu liike

ESMERKKETA VATTAMSTA
Ikdrajat suojelevat lapsia
Jokaisessa huoneessa pitda olla palovaroitin
112 on hatanumero
Pyoraillessd ei aina tarvitse kayttaa kyparaa
Liikennesadannot suojelevat kaikkia
Jos nden, ettd jotain toista lasta kiusataan valitunnilla, siita ei tarvitse kertoa kenellekaan
Vilitunnilla kaikki tulee ottaa mukaan leikkiin
Jos néen, ettd on sattunut onnettomuus tai jollekin ihmiselle on sattunut jotain, kerron
aikuiselle ja pyydan tarvittaessa apua
Kynttilan voi jattad valvomatta palamaan
Pimedlla liikkuessa tarvitsee aina heijastinta
Voin itse sytyttda tulitikun
Voin katsoa tv:td koko pédivdn
Ukkosella voi menna puun alle turvaan
Jokaisella lapsella on oikeus terveelliseen ruokaan
Omaa puhelinnumeroa ei kannata jakaa nettiin tai someen
Salasanan voi kertoa kaverille



